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0. Abstrakt ‘

ﬁento akéni plan shrnuje aktivity na podporu kreativity a podnikavosti nasi le

generace. Uvédomujeme si, Ze dle nejnovéjsich odhadll az 65 % zak( bude zaméstnano
v oborech, které jesté nevznikly. Na zaky strednich, ale i zakladnich skol jsou vedené velké
pozadavky na znalosti, avsak nékdy se zapomina na tvorivost, kterou by se méli také naudit
nebo spise pokouset se ji rozvijet. Pravé s ohledem na to, ze nevime, co bude naplni prace
budoucich povolani, neni lehké Zaky pripravit na jejich Zivotni kariéru. Pokud vsak
zUstanou otevreni inovacim, budou premyslet za hranice zazitych standard( a budou umét
kreativné reagovat na nové vyzvy, pak jisté ve svém zaméstnani uspéji.

V akénim planu naleznete vyjmenované aktivity, které cili na kreativni premysleni u déti a
zaroven také soubor doporucenych cinnosti pro rozvoj vzdélavaciho systému kreativni
cestou. Dulezitym prikladem je aktivita s nazvem CLEVER GAME vznikla v ramci InduCCl.

\iezioborové spoluprace.

© PROTEBE LIVE

Zde jsme pomoci série online workshopu rozvijeli designové mysleni zaku a testovali prinos \



1. Kontext projektu

Mikroregion Sokolov-vychod (MSV) se Gcastni mezinarodniho projektu s nazvem InduCCl.
Tento projekt je zaméren na podporu kulturnich a kreativnich pramysli (KKP) v
Karlovarském kraji (KK). Téma kulturnich a kreativnich pramysld se v Ceské republice
zacCalo dostavat do povédomi teprve nedavno. Prvni aktivity spojené s mapovanim a
hledanim pridané hodnoty KKP byly vedeny Institutem uméni - Divadelnim Ustavem (2011-
2015). V té dobé se testovaly pilotni projekty, které ale prioritné nezasahovaly na Uzemi
Karlovarského kraje. Na né navazalo Ministerstvo kultury, kdyz zacalo v roce 2018 vytvaret
Strategii rozvoje a podpory KKP. V soucasnosti se téma KKP jiZ zacalo resit i na Urovni
Karlovarského kraje s tim, ze zacina probihat mapovani kulturnich a kreativnich pramysld,
vznikla platforma pro subjekty spojené s KKP a pravdépodobné také vznikne kancelar na
podporu KKP. Kreativita zaCina byt podporovana také na skolach, kde si uvédomuji, ze je
zapotrebi naucit déti myslet za hranice zazitého a tradicniho.

Co jsou ale zminované kulturni a kreativni pramysly? Zahrnuji aktivity spojené s tvorenim
novych myslenek, technologii nebo obsahl v oblasti napr. uméni, remesel, designu, videa,
filmu, hudby apod. [1] KKP jsou prilezitosti, jak udrzet vzdélané a kreativni lidi v regionu,
protoze poskytuji moznost vytvorit-iiéco nového, kreativintho a nékdy napriklad i trochu
blaznivého pomoci modernich technologii. KKP vytvari prostor pro mezieborovou spolupraci
a vzdélani ke kreativité. Podpora KKP Casto spociva ve vytvoreni tzv. start-up (prostor( pro
zacinajici-podnikatele), FabLab (laboratori, kde je mozné vyuzivat modernich techinologii
jako_ je napr. 3D tisk) anebo vznikaji co-workingova centra (sdilené kancelarské prostory
pro podnikatele). Skvélym prikladem vyuziti KKP je muzeum budoucnosti s nazvem Ars
Electronica v rakouském Linci. Zde se vystavuji exponaty, které v sobé snoubi uméni s
modernimi technologiemi (napriktad (ze rozpohybovat nehybné predméty pomoci tabletu,
Ci sledovat loutkové divadto vedené robotickymi pazemi).




m predchozim obrazku naleznete vhled do prikladi KKP v Karlovarském kraji. Vpravo nahofe ml'.’liete\

vidét automehilovy simulator vyrobeny v Kraslicich (© Firma Motorsport Simulator), pod nim se
nachazi fotografie-Statku Bernard, centra pro umélecka remesla (© MAS Sokolovsko), v pravém dolnim
rohu lze vidét designersky workshop v Galerii Supermarket WC (© ProTebe Live), v rizovych oblecich
je na podiu mistni novodoba kapela X_jazz (© X_jazz), vlevo od kapely naleznete fotografii nové lavky
pres reku Ohri u Svatosskych skal, ktera byla ocenena jako Stavba Karlovarského kraje v roce 2021 (©
www.idnes.cz - [2]). V obrazku dale naleznete také priklad remeslné prace Daniela Krejciho vlevo
dole (© Daniel Krejci), kulturni pamatky (Hrad Loket © MAS Sokolovsko), uméleckého dila v Kostele sv.
Jifi v Lukové [3], festivalu (© Mezinarodni filmovy festival Karlovy Vary) a vystavy obrazll v Galerii
umeéni Karlovy Vary (© Galerie uméni Karlovy vary). KKP vsak zahrnuje v Karlovarském kraji mnohem
vice prikladl, vyse uvedené priklady vam maji napomoci k uvédomeéni si toho, co vse lze zaradit mezi
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ﬁento text predstavuje budouci aktivity podporujici vzdélani ke kreativité a podnikan
nasi mladé generace v Karlovarském kraji. Dokument navazuje na Analyzu regionu v oblasti
CCl, diskuzni skupiny a Evropskou politickou analyzu (T1.1.3) vytvorené v ramci projektu
InduCCl. Navaznost dokumentl je prehledné znazornéna na obrazku nize. Zakladnim
kamenem jsou setkani s osobami, které lze spojovat s KKP véetné rfediteld strfednich a
zakladnich Skol. Dale vznikla podrobna analyza kulturnich a kreativnich pramysld
v Karlovarském kraji. Jedna se o zcela unikatni analyzu, ktera jako prvni v regionu
popisuje soucasné zdroje KKP vcetné vzdélavacich moznosti pro kreativce. V ramci
projektu InduCCl vznikly celkem dva akcni plany. Prvni je zaméreny na podporu vzdélani
pro kreativitu a podnikavost napriklad pomoci projektové orientovaného vzdélavani. Druhy

Kak(:m’ plan upozorni na dllezitost podpory rozvoje KKP v nasem regionu (napriklad
inf /

rastruktury, sluzeb, mezioborové spoluprace a dalsich).

Politika rozvoje CCLV
regionu po ukondent projertu

(vgstbqs T1.2.4, T1.2.3)

AREWL plan AREWL plin ‘Praje ktové -
coworkingového centra orientovaného uteni

Evropska politickd awalgza (vgstu]: T1.1.2)

Awnalyza regionu v oblasti ccl (T1.1.2)

Regiondlni setkani s mistnimi stakeholdery
(organizace diskuznich skupin)



http://www.idnes.cz/

Poznamka: Pro Ceskou spolecnost se zdd nékdy snesitelnéjsi oznacovat KKP jako kulturni a kreativni
odvétvi (KKO) a to s ohledem na to, Ze primysl je Casto spojovdn spise s tovdrnami neZ s uménim a
kreativitou. Je tedy mozné, Ze v prubéhu textu budou pouZity oba tvary.

znost na politicky list

N

oznatky z tohoto akcniho planu budou zahrnuty do tzv. Politického listu. @
dokumentu ,,Politicky list“ byl zvolen s ohledem na to, Ze cili pravé na politicky aktivni
osoby a organizace, které mohou ovlivnit regionalni déni. Tento list je navodem, jak
pracovat s kulturnimi a kreativnimi primysly (véetné vzdélani ke kreativité nasi mladé
generace) a jak je vyuzit v budoucim regionalnim rozvoji. Regionalni iniciativy podporujici
mysleni za zazité hranice, inovace a kreativitu nesmi ustat po ukonceni projektu InduCCl.
V politickém listu bude naplanovano vytvoreni sité aktérd spojenych s KKP a zaroven také
aktivity na skolach, které pripravuji zaky na neobvyklou pracovni kariéru spojenou s KKP.
Politicky list by se mél dostat do rukou hlavné zastupcim vedeni Karlovarského kraje
(Odbor kultury, pamatkové péce, lazenstvi a cestovniho ruchu a Odbor regionalniho
rozvoje), ale i dalsim politicky aktivitim osobam, kterym-zalezi na nasem regionu. Politicky
list a akéni plan by mél byt Sireny také smérem k vedeni zakladnich a strednich skol,
zastupcum Mistiich akénich plant (MAP) a Krajskych akénich plant (KAP).

Tento akcni plan vznikl ve spolupraci s mistnimi subjekty, které lze zaradit ke kulturnim a
kreativniho mysleni. Jednalo se napriklad o zastupce vedeni kraje, KARP, MAS Sokolovsko,
KSMASKK, Pro Tebe Live (spoleCcnost designerd) a stfednich $kol (Stredni
uméleckopriimyslova 3kola keramickd a sklarska Karlovy Vary, ISSTE Sokolov, Stfedni
zivnostenska skola Sokolov). Tyto subjekty se bud’ Ucastnily jednani Inovacni platformy pro
kulturni a kreativni pramysly (viz fotografie dole) anebo se zapojily v nékteré z aktivit
InduCCl. Zastupce Mikroregionu Sokolov - vychod se vzdy Ucastni jednani Inovacni
platformy, a zde prosazuje duleZitost financovat vzdélavaci projekty zamérené na
tvorivost. Skrze jednani platformy lze totiZz jednoduse propagovat zajmy skol a realizatord
kreativnich projektt u vedeni kraje. Politicky list i akéni plany budou predloZeny po jejich
dokonceni zastupclm platformy. Skrze platformu se dokumenty rychle rozsifi do rukou
politicky aktivnich osob. Dokumenty budou také dostupné na oficialnich webovych
strankach Mikroregionu Sokolov-vychod.




4. Analyza regionu

Karlovarském kraji (KK) existovaly po dlouhou dobu specifické pozadavky na trh prac
Vyrazné se zde podporovala prace v prumyslovych odvétvich, coz ma za vysledek to, ze

vV

vyssim dosazenym vzdélanim. Dlouho trvajici a stale nedokoncena transformace ekonomiky
brzdi hospodarsky rust kraje a ma radu dalSich socioekonomickych projevi jako jsou odliv
predevsim mladych a vzdélanych obyvatel mimo KK, strukturalni nezaméstnanost, nizké
mzdy a mala podnikatelska aktivita lidi. (viz Analyza regionu v oblasti CCl, ktera vznikla
v ramci projektu InduCCl) [4]

KK aktualné nema samostatnou vysokou skolu ci jeji fakultu. Vysokoskotské vzdélani na
jeho Uzemi je zajist'evano prostrednictvim Zapadoceské university v Plzni a Vysoké skoly
finanéni a spraviii, a.s. KK tak jako jediny kraj v CR nema vysokou $kolu univerzitniho typu,
technického zaméreni nebo uméleckého zaméreni. Dostupné vzdélani je vazano predevsim
na Plzen, Prahu a dalsSi destinace. Dlouhodobé tedy dochazi k selektivni migraci (odlivu
,mozku“) z regionu do nejblizSich ekonomickych center (Praha, Plzen) nebo do zahranici
(Némecko) za pracovnim uplatnénim, platovymi a celkové atraktivnéjsimi Zivotnimi
podminkami. [4]

Nasim cilem by tedy mélo byt oslovit mladou generaci prilezitostmi pracovat v uméleckych
anebo kreativnich oborech a ukazat jim moznost, ze lze vyuzit vlastni talent pro svou
obzivu. Pokud jim nabidneme pomocnou ruku a oni se nauci tvorit originalni produkty a
zaroven jim zajistime potrebné znalosti v oblasti marketingu, pak mohou byt Uspésni. Kdo
by se nechtél Zzivit tim, co ho bavi? Podle analytiki bude 65 % Zzakd zaméstnano
v pracovnich pozicich, které jesté neexistuji. [5] Jak je tedy pripravit lépe na tyto
pracovni pozice, nez naucit je samostatné myslet a pouzivat kreativitu pri reseni
kazdodennich vyzev.

4.1. Stredni skoly v regionu

ﬂ/ ramci stredoskolského vzdélavani je v kraji jedina skola uméleckého zaméreni. Tou je\
Stredni uméleckoprumyslova skola keramicka a sklarska Karlovy Vary (umélecké obory
graficky design, uzita fotografie, design keramiky a porcelanu, odévni design a ucebni
obory vyrobce a dekoratér keramiky, sklar - vyrobce a zuslechtovatel skla). V regionu KK
dale pusobi specializované technické skoly prumyslové, stavebni a integrované. Sit
doplnuji skoly zivnostenského typu (femesla) a zakladni umélecké skoly (kultura). | kdyz
systém neni primo kreativni, vytvari vstupni prostfedi pro dalsi uplatnéni tvurcich

ednotlivcd. [4]

J
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5. Aktivita testovana v ramci InduCCl

Vramci projektu InduCCl jsme si dali za cil otestovat novy format projektové
orientovaného vzdélavani, kde projekty spolecné vytvareli online zaci-tfi strednich skol
z Karlovarského—kraje (ISSTE Sokolov, Stfedni Zivnostenska 3kola Sokolov, Stfedni
uméleckoprimyslova skola keramicka a sklafskad Karlovy Vary). Inovativnim prvkem
projektové orientovaného vzdélani bylo také to, Ze spoluprace na tvorbé projektu
probihala dlouhodobé (po dobu 4 mésicl). Pro Zaky byly pripraveny tfi Sesti hodinové
workshopy, studijni cesta a verejna prezentace (viz plakat nahore). Online workshopu se
zUcastnilo nejen 18 Zakd strednich skol, ale také tri ucitelé, dva studenti univerzity a dva
designefi, kteri vedli workshopy. Hlavnim cilem bylo rozvijet kreativitu zak(, ale zaroven
také ukazat silu mezioborové spoluprace.

Aktivita byla pojmenovana CLEVER GAME. Ptate se pro¢ zrovna CLEVER GAME? Ukolem
Gcastnikd-bylo vytvorit ve tfech namichanych skupinach vzdélavaci hry, které pomohou
74kim SS pri rozvoji-finanéni gramotnosti. Rozhodli jsme se vytvofit hru, protoze hravou
formou si nejlépe upevnime znalosti, které pak zlstanou ulozené v nasich hlavach mnohem
déle, nez kdyz se je ucime nazpamét. Uvédomovali jsme si také, ze nase mlada generace
by méla védét, co délat, kdyz jsme nezaméstnani, v exekuci, nebo jaka jsou rizika prace
na cerno a jaké sluzby nam nabizi Urad prace, a proto jsme zvolili pravé téma financni
gramotnost.

Zadani tedy bylo vytvorit pomoci metody ,,Designové mysleni“ vzdélavaci hru
(deskovou, pocitacovou, inikovou apod.), ktera se primo vénuje tématu financni
gramotnost.




Pribéh se zacal odehravat 25. 3. 2021. Zacali jsme kratkym Gvodem o projektu InduCCl a
pak jsme se hned vrhli na online kviz e kutturnich a kreativnich—primyslech s cilem
informovat o nich Zaky a—zaroven vzbudit jejich soutézivost. Dale nasledovala
teambuildingova aktivita. Pomoci ni jsme se dozvédéli, jak vypadaji ¢lenové naseho tymu;
co radi délaji, jedi, které knihy ¢tou a jaké filmy sleduji. Poté uz jsme zacali tvorit hry
pomoci metody Designové mysleni a jejich péti fazi. Dulezité je zde upozornit na to, ze
veskeré aktivity byly pripraveny tak, aby vsichni Gcastnici mohli pracovat na tvorbé
jednoho dokumentu ve stejném case a zaroven spolu komunikovat. Snazili jsme se v tomto
ohledu co nejvice priblizit fyzickym setkanim.

Prvni fazi designového mysleni je vciténi se do budoucich uzivatelt her. Proto jsme se
nejdrive spole¢né zamysleli nad tim, co je bavi a jaci jsou. V kazdém ze tfi tymu jsme
vytvorili dvé tzv. persony, tedy fiktivni postavy, které by mohly v budoucnu hrat nasi hru.
V druhé fazi jsme si pak ujasnili, co je nasim cilem - vytvorit hru, ktera pomize vzdélavat
se v oblasti financni gramotnosti. Myslenka vytvorit Unikovou hru byla natolik lakava, ze ji
okamzité zvolily vSechny tri tymy. Na konci prvniho setkani se nam jesté povedlo nac¢rtnout
hrubé obrysy hry (formu).

Druhy online workshep probéhl 22. 4. 2021. Navazali jsme tam, kde jsme skoncili a pomoci
metody brainstorming (diskuze) jsme dotvareli hruby obraz her. Poté jsme sepisovali tzv.
plachtu-prilezitosti, kde se zaci snazili co nejvice definovat jejich napad a jeho vyznam pro
uzivatele ale i tvlrce. Ukazku plachty prilezitosti naleznete nize. Zde to zacalo byt
opravdu zajimaveé, protoZe online prostredi nam umoznilo pri tvorbé mit pusténou hudbu.
Hudba mlze byt inspiraci a pro nas ji byla tfeba, hlavné, kdyZz bylo v dalsi Casti nasim
t'Jkolem ohodnotit né§ népad z pohledu tri osob (optimisty, pesimisty a srdcaFe)
pod psa a zkritizovat tak nas napad;zamilovany song pak pomohl popsat nase pocity, kdyz
mame pred sebou pravé-iiové vytvorenou hru. Dale jsme pouzivali myslenkovou mapu a
formovali pomoci-iii seznam aktivit, které je nutné udélat pro vytvoreni hry.

13. 5. 20621 jsme se virtualné podivali do Galerie Supermarket WC v Karlovych Varech. Dalsi
setkani bylo naplanovano na 3. 6. 2021, zde budou dokonceny hry a zaroven pripraveny
prezentace konecnych her. Zavérecna prezentace her pak probéhne 17. 6. 2021.
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Skola Zivota predevaim napliiuje potfebu seberealizace
porozumnéni finanéni gramotnosti formou hry. SlouZi hl:
odreagovani od bézne vyuky, ale zaroven ke vzdélavani
touhu vypustit své hravé détské ja na povrch
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VEK: 17

VZDELANI: STUDENT
STREDNI SKOLY
EKONOMICKE
KONICKY: MATEMATIKA
KRESBA A JIZDA NA
KOLE

L \ VEK: 18
STREDNI LOGISTICKE ‘ VZDELANI: STUDENTKA

SkoLY OBCHODNI ARADEMIE
KONICKY: CESTOVANI A ‘ KONICKY: VARENI, CES-
HUDBA . TOVANI, KAVA A HUDBA

ofL: CHTELA BY BYT

CiL: CHTEL BY VLASTNIT \ S CiL: CHTELA BY MiT

3 ZAMESTNANA JAKO
CESTOVNI KANCELAR \ VLASTNI KAVARNU

RECEPCNI

CiL: CHTEL BY BYT ZA-
MESTNAN JAKO
BANKOVNI PORA

Vysledné unikové hry

KPréci neuniknes

Jedna se o Unikovou hru, ktera je urcena pro mladé lidi jako Uvod do budouciho profesniho Zivota.
Unikova hra by mohla byt realné vytvorena na ISSTE Sokolov v péti mistnich uéebnach. Hra¢ zacina
vybérem jedné ze Ctyr postav (podnikatel/ka, zaméstnanec/kyné - viz obrazky nahore).
Zaméstnanec/kyné sestavi z Ustrizku motivacni dopis, zaroven jej doplni o informace o své roli a
vyplni Zivotopis. Dale probéhne pracovni pohovor, na jehoz konci musi hrac zkontrolovat spravnost
pracovni smlouvy. Poslednim Ukolem je spocitat si, zda mu/ji bude plat stacit na bydleni, potraviny
apod. Podnikatel/ka vyplni test, zda je vhodna osoba pro podnikani. V dalsim kroku si zajde na Urad
pro zivnostensky list. Podnikatel poté pujde do banky pro pujcku a musi sebou prinést vsechny
Qotfebné dokumenty, které nalezne pomoci indicii. V poslednim kroku podnikatel vymysli slogan pro /

svou firmu.

*

%, HraproZivot, ktery nenijen hra..

A
)

N

2. Vlastni cestou

Jedna se o Unikovou hru pro jednotlivce i skupiny, kteri dostanou zadani a musi v rozmezi jednoho
mésice vyresit situaci jako v realném zivoté. Postup ve hre si hraci zaznamenavaji do cestovniho
deniku. Ukazkova situace je napr.: Kvuli podnikani jste si pujc¢il/a velkou sumu penéz. V podnikani se
viak nedafi a proto vdm hrozi exekuce. Co budete délat? Uvodni obrazek z prezentace naleznete vyse.

/3. Skola Zivota \

Jedna se o Unikovou hru, ktera se sklada ze tri mistnosti. V prvni mistnosti se budete nachazet na
Uradu prace, kde musite vyplnit vstupni formular a zodpovédét 5 otazek (napr. kde se v Karlovarském
kraji nachazi Grady prace? Jaké sluzby poskytuje Urad prace? Vysvétlete pojem rekvalifikace apod.),
odpovédi budou schovany po mistnosti jako indicie. Po splnéni kazdého Ukolu se losuje karta nahody,
ktera mGze hracum prilepsit i pohorsit (vizual karet na obrazku dole). V dalsi mistnosti bude Ukolem
na tabuli usporadat inzeraty a zaroven si na internetu najit vlastni zaméstnani. V posledni mistnosti
bude zapotrebi vyplnit zivotopis a poté probéhne pracovni pohovor na zkousku. Pri nesplnéni casového
limitu, ¢i Ukolu muze byt néktery z hracd umistén do vézeni, kde nem(ze zasahovat do hry. /

Lorem

. ipsum
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6. Ostatni regionalni iniciativy

6.1. Vzdélavaci kurz pro kreativitu a podnikavost

Jedna se o pilotni aktivitu, ktera vznikla v ramci mezinarodniho projektu InduCult2.0,
jehoz realizatorem na Ceské strané bylo Krajské sdruzeni mistnich akcnich skupin, z.s. Diky
projektu byl v roce 2018 otestovan na dvou zakladnich skolach (Mécholupy, Kynsperk nad
Ohri) vzdélavaci kurz o rozsahu 20 vyucovacich hodin s 10 tématy jako napriklad obecni
Urad - jednani zastupitelstva, prumyslova odvétvi v KK, planovani skolniho vyletu, projekt
Skola snil s navrhy inovace ve 3kole, exkurze ve firmé a pracovni pohovor na zkousku. Kurz
byl vymyslen tak, aby Zaci diky nému ziskali praktické zkusenosti, které budou moci vyuzit
ve svém zivoté. Zaci se napriklad Gcastnili exkurze v primyslovém podniku, ktery se
nachazi v okoli, anebo dokonce mohli byt soucasti pracovniho pohovoru na zkousku, ktery
probihal primo ve firmé se zaméstnancem personalniho oddéleni, ktery ma bézné na
starosti~prijimani novych zaméstnanci. Po celou dobu kurzu byli Zaci nabadani ke
kreativité a-mysleni nad ramec zazitych standard(. Cilem kurzu je pomoci otevrenych
Gkoll rozvijet Kreativitu zaku zakladnich skol a zaroven podporit tymoveu spolupraci.
Zapojena je vzdy pouze-jedna skolni trida, ktera je rozdélena na 4-skupiny, které proti
obé soutézi v plnéni Ukolu. Aktivitase realizuje na druhém-stupni zakladnich skol. [6]

/ V roce 2019-2021 byl kurz realizovdn na dalSich deviti skoldch v Karlovarském kraji v ramci projektﬂ
MAP I. a MAP Il. (plny kurz nebo jeho zkrdcené verze s rozsahem 12 hodin probéhly v Olovi, Brezove,
ZS Truhldrské Karlovy Vary, Novém Sedle, Bukovanech, Dobré Vodé, Teplé, Becové nad Teplou, ZS
Krusnohorské Karlovy Vary). V obdobi zhorsené epidemiologické situace spojené s COVID-19 probihaly
kurzy dokonce online. V roce 2021 je pldnovdno realizovat zkrdcenou verzi kurzu jesté na dalSich
trech regiondlnich zdkladnich skoldch. Na obrdzku vlevo a vpravo nahore naleznete fotografii-Zaki
szracovdvajici ukoly a vzniklé maskoty. /

6.2 ProTebe Live - Galerie Supermarket WC - designové workshopy

Spolecnost designert s nazvem ProTebe live, vytvorila edukacni program
pro 3koly a détské tymy ,,Hura na design“. Zaci $kol si mohou vyzkouset byt
designerem a dokonce si i néco vlastnorucné vyrobit podle svého navrhu.
Dilny se konaji v Galerii Supermarket WC (viz obrazek dole ©ProTebe Live),
ktera se nachazi v centru Karlovych Var( v byvalé Uschovné zavazadel u
dolniho vlakového nadrazi. Dilny vsak lze realizovat i primo na skolach.
Designeri jsou schopni Casové prizplsobit program Skolam. Program muze
trvat 2 hodiny, ale také cely den anebo se mize jednat o sérii workshopu,
které prob&hnou v pribéhu jednoho 3kolniho roku. Skoly si vybiraji
z riznych programu, které zahrnuji (1) vyrobu papiru a diaru, sesitu ci
kronik, (2) recyklovani oblibeného tricka, kde si Ucastnici vytvori vlastni
navrh na Upravu tricka, ktery zrealizuji napr. pomoci nazehlovani, sprejl a
textilnich fix, (3) proménu verejného prostoru kolem nas a (4) pripravu
vlastni vystavy. Vse za pomoci designovych metod. [7]
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6.3 Soutéz kolonadni poharek

Jedna se o soutéz, ktera ma za cil posilit povédomi o tradicni vyrobé
porcelanu a motivovat ke studiu souvisejicich stfedoskolskych oboru.
BohuZel se u nas tradicni remesla casto opomijeji. Tato aktivita
podporuje designové premysleni u zaka zakladnich Skol. Zaci soutéZili
ve dvou kategoriich: (1) navrhni sv(j dekor kolonadniho poharku - pro
1-5. tridy zakladnich skol, (2) navrhni novy design kolonadniho

Vitéze cekaly hodnotné ceny, které do soutéze vénovala firma
Thun1794. Fotografii pohark( naleznete vpravo nahore (© KARP). [8]

6.4.Projekt VEZ - Véda pro Zivot, zivot pro védu

poharku pro zaky 2. stupné zakladnich skol. V prvni kategorii se
prihlasilo v roce 2020 64 navrhi a v druhé kategorii 111 navrhd.

Jedna se o projekt, jehoz partnerem z Karlovarského kraje bylo ISSTE Sokolov. Projekt cilil
na systematickou podporu vzdélavani v technickych a prirodovédnych oborech a zaroven
také na propojeni._tercialniho vzdélani s védou a vyzkumem. Diky projektu byli také
vyhledavani talentovani-Zaci (projektova soutéz). Jedna se o projekt, ktery byl realizovany
jiz mezi roky 2014-2015 z Operacniho programu Vzdélani pro konkurenceschopnost. [9]

6.5 Soutéze pro skoly spojené s desighem

-

KaZdorocné jsou v kraji organizované soutéze, které vyzyvaji ke kreativité. Tyto soutéze
nejsou povétsinou organizovany mistnimi subjekty. Jedna se o soutéze spojené napr.
s odévnim  designem, remesly (kadernice, cukrar apod.). Studenti stredni
uméleckoprimyslové skoly keramické a sklarské Karlovy Vary napriklad zvitézili
v celostatni soutézi pro mladé navrhare s nazvem ,,0dév a textil, Liberec 2018 aneb bez
Ktextiiu by nebylo odévu“. [10]

~

)

6.6 KAP Karlovarsky kraj

ﬁedné se o projekt s nazvem Krajsky akcni plan rozvoje vzdélavani Karlovarského kram

Tento projekt je realizovan z Operacniho programu Vyzkum, vyvoj a vzdélavani v obdobi
od 2016 do 2022. Jednou z jeho hlavnich intervenci je podpora kompetenci k podnikavosti,
kreativité a iniciativé. Podporovanou aktivitou je provozovani fiktivnich firem, kde zaci
maji za Ukol vytvorit kompletné firmu a poté ji prezentovat na verejnosti. [11] Prezentace
probiha kazdorocné na akci s nazvem Veletrh fiktivnich firem v Sokolové. V roce 2020 byl
organizovan jiz 12. rocnik této akce. Vroce 2021 se veletrh nekonal s ohledem na
nepriznivé epidemiologické podminky. 12. rocniku se zucastnilo 24 fiktivnich firem.[12]

Jednim z dil¢ich cil( projektu je také vytvéreni pritezitosti-pro kreativni zapojeni zakl do

akci, které jsou organizovany Skolou, nebo do akci, které zaci sami vymysli (dilci cil: 2. A.
5. 3). [11]
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7. Budouci iniciativy - akcni plan

Nasim cilem je podpora kreativity a podnikavosti (nejen) nasi mladé generace, protoze si

uvédomujeme, Ze je potrebna a vede k inovacim, které by v budoucnosti mohly zajistit
rust ekonomiky a soucasné také konkurenceschopnosti Kartovarského kraje mezi ostatnimi
regiony. Prejeme-si, aby nas kraj podporil umélce a kreativce v jejich Cinnostech a aby
tyto osoby-inohly pracovat v kulturnim a kreativnim odvétvi bez toho, aby si musely shanét
dalsi-praci. Méli bychom tyto osoby podporit natolik, aby jim vydélané penize z jejich
tvorby stacily na obzivu. To vSe lze pouze v pripadé, kdyz po nich bude dostatecna
poptavka. Uméni a kreativitu lze pouzit i v odvétvich, ve kterych prozatim nehraly velkou
roli jako napriklad v primyslu. Pokud se nam podari vytvorit volné dostupnou databazi
kreativcll a zaroven vzdélavat kreativce, aby byli schopni podnikat, pak jsme na poloviné
cesty k Uspéchu. Infrastrukturu potrebnou na podporu kreativct popisuje druhy akéni plan,
ktery vznikl v ramci tohoto projektu. Zde se zamérujeme hlavné na nasi mladou generaci,
ktera by se méla na zacatku své cesty setkat s kreativitou, méla by se naucit myslet
neotrelym zpusobem a zaroven by ji mély byt poskytnuty nastroje pro rozvoj vlastniho
talentu. Déti by si mély uvédomit své moznosti a také to, zZe vyuziti naseho talentu je

mozné i v budoucim povolani. V akénim planu nize naleznete vzorové planované aktivity,
teré by mohly pomoci prave tyto cile naptnit [13].

CIL: Podpofit podnikavost, mezioborovou spoluprdci a kreativitu
nejen nasi mladé generace v Karlovarskem kraji
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Projekt Stfedni uméleckoprimyslové

skoly keramické a sklarské (SUPSKV)

K Cilem projektu je zlepsit podminky pro zvyseni podnikavosti lidi
v kreativnich oborech. V ramci projektu bude vytvoren Kreativni
hub a zaroven budou podporovany vyzkumné projekty. Projekt
zahrnuje rekonstrukci a dostavbu stavajici budovy skoly.[14]

Zodpovédnost: Karlovarsky kraj

kRozgoEet: 680 mil. K¢
Podpora kreativity ve volném case \

/ DIZAJNMANIE

-

Jednalo by se o zazitkové a vzdélavaci centrum zalozené na principu ucit se hrou. Pomoci
interaktivni expozice by byli Ucastnici provedeni remesly a designovymi a kreativnimi
obory.

Zodpovédnost: ProTebe Live, z.s., KARP;.Karlovarsky kraj

Qozgoéet: 15 mil. K¢/rok (zaméstnanci, provoz, lektori atd.)

-

DIZAJNISTE

y

Jedna se o putovni kontejner, ktery by jezdil napri¢ regionem a do skol. Tento kontejner
by byl zaméreny na Sireni informaci o metodé s nazvem Designové mysleni.

Zodpovédnost: ProTebe Live, z.s., KARP, Karlovarsky kraj

Qozgoéet: 1,2 mil. KC/rok (provoz, lektori atd.)

LETNi SKOLY A TABORY (podporujici kreativitu a podnikavost)

Zodpovédnost: ProTebe tive, z.s., KARP, Karlovarsky kraj J

Rozpocet: 350 000 KC/rok (manazer, tektori atd.)

ﬁESlGN CAMP

Tento kemp by byl zaméreny na karierni poradenstvi v KKO pro zaky zakladnich skol.
Kariérni poradci na skolach nemaji velké povédomi o prilezitosti byt zaméstnany v KKO. Na
tomto kempu si déti vyzkousi svou kreativitu, aby pak mohly lépe odhadnout, na jaky obor
se hodi a zda maji dostatek predpokladd pro zaméstnani v kreativnich & uméleckych
oborech (KKO). Lze se tak vyhnout Spatné volbé stredni skoly.

Zodpovédnost: ProTebe Live, z.s., KARP, Karlovarsky kraj

Kkozgoéet: 980 000 K¢ (manazer, lektori atd.)
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Vzdélavani na skolach

K Osvéta v kreativité a podnikavosti \

Jednalo by se o osvétovou cinnost ve skolach, kde by se definovalo podnikani a také by zde
byly uvedeny priklady dobré praxe, a proc je vyhodné podnikat. Vse by navazovalo na RIS3
strategii a také na kulturni a kreativni pramysly.

Zodpovédnost: KARP, Karlovarsky kraj

KRozgoEet: 500 000 K¢&/rok J
ﬂzdélévaci systém pro pedagogy a krajska sit’ metodiki \

Nelze predpokladat, Ze nase mlada generace bude kreativni, kdyz nebudou ke kreativité
zaka vybizet také ucitelé. BéZné pedagogické vzdélani vsak s kreativitou prilis nepecita a
proto bude zapotrebi vytvorit-vzdélavaci systém pro pedagogy. Pro podporu pedagogu by
méla vzniknout krajska sit metodikd, kde by mohli pedagogové spolecné diskutovat a
prenaset mezi sebou priklady dobré praxe.

Zodpovédnost: KARP, Karlovarsky kraj
\Rozpoéci 1 660 000- Kc/rok /

/&e;gionélni rada pro podnikavost a kreativitu a nadace \

Kraj by vytvoril radu (soubor osob), které by jednaly o tom, jak napomoci rozvoji kreativity
a podnikavosti na skolach. Regionalni rada by se mohla starat o nadaci, ktera by prispivala
na studentské projekty i start-upy.

Zodpovédnost: KARP, Karlovarsky kraj
Qozgoéet: 480 000- KC/rok (+ nadace 750 000 Kc/rok) /

f Dalsi jednorazové vzdélavaci akce pro pedagogy

MizZe se jednat napriklad o letni kreativni Skolu pro pedagogy jak zakladnich tak strednich
skol.

Zodpovédnost: KARP, Karlovarsky kraj
KRozpoEet: 1 980 000 K&/rok

ﬁ' vorba FabLab

Jednalo by se /o misto, které by slouzilo ke
kreativni tvorbé. Byla by zde umisténa 3D tiskarna,
plotry, fotokoutky apod. Tuto laborator by mohli
volné vyuzivat i zaci skol.

Zodpovédngst: KARP, Karlovarsky kraj

Rozpocet: vybaveni: 3,8 mil. K¢, 4,1 mil. K¢/rok
\(zaméstnanci, provoz, lektori)
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/Di Iny a workshopy \

Designefi ze spolecnosti ProTebelLive, z.s. by na MS, ZS, SS, ZUS a VOS vedli workshopy a
dilny zamérené na proces kreativniho a designového mysleni.

Zodpovédnost: ProTebe Live, z.s.

kRozgoc':et: 2 980 000 Kc¢/rok (manazer, lektori) /
ﬁrojektové orientované vzdélani \

PokraCovani aktivity testované v ramci projektu InduCCl. Tato aktivita podporovala
kreativni mysSleni a mezioborovou spolupraci zaku strednich Skol pri tvorbé Gnikovych her.
Je mozné dale tvorit vyukové hry anebo také vzdélavaci videa. Aktivita by mohla byt
rozsSirena i na zakladni skoly.

Zodpovédnost: Mikroregion Sokolov- vychod, ProTebe Live, z.s.

\_Rozpoiet: 2 052 000 K&/rok (manaei, lektoFi) -

Nize na obrazku naleznete prehledné shrnuté nazvy planovanych aktivit na podporu
kreativity a podnikavosti na skolach.

Letni

kreativni
Tvorba Rekonstrukce Skola pro
FablLab D|zaJnman|e SUPSKV pedagogy

Pokracovani
CLEVER

Osvetova

CV'E”ICTSth”; planované GAME
Skolac
aktivit
podnikavosti ‘C
k podpore
kreativity na

skolach

Dizajnisté

Vzdélavaci
systém pro
pedagogy

Design
camp

Dilny a

Regionalni

rada pro workshopy -
podnikavost Desng:nox{e
i mysieni
a kreativitu y
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© Fabian Thiroff

projektu InduCCl.

1) Uméni se setkava s technologii - Prace 2025 (Chemnitz)

medné se o sérii tri workshop(s nazvy Laborator smyslG (fyzicky workshop), Offline galerie\
(online), Zemé vlaken (kombinace fyzického a online workshopu). Workshopl se ucastnilo
29 osob. Pokud vas zajima, jak workshopy probihaly, neni nic jednodussiho nez shlédnout
nasledujici video: https: / /www.yeutube.com/watch?v=pQOvhzNKKF4. Fotografie
z workshopu naleznete nahore. Jedna se o velice dobry napad, kde umoznime umélcim,
aby si vyzkouseli praci s moderni technologii a popremysleli o tom, jak mohou byt
Qarospé?.ni i v technickych oborech. /

2) Nocni sména s KKP (CCI Nightshift)

Jedna se o kulturni akci, ktera byla realizovana v ramci tzv. Days of Industrial Heritage v
Chemnitzu (Dny prumyslové kultury). Cilem akce bylo kombinovat védu a uméni v ramci
klasickych pramyslovych odvétvi. Akce se mohlo Ucastnit maximalné 70 osob. Na akci bylo
napriklad predneseno spojeni divadla a technologie (obrazek dole). Jedna se o zajimavou
akci, kterd by mohla i obyvatelim Karlovarského kraje ukazat cestu, jak spojit uméni
s primyslem a kde m(ze byt uméni prinosné v pramyslu.

3) Novi prukopnici (,,New Pioneers*)

K Plvodné byl naplanovany workshop pro navstévniky festivalu o primyslové kulture. Cilem
workshopu mélo byt uvédomeéni Ucastriku, jak lze vyuzit KKP v primyslu. Aktivita musela
byt v souvislosti s epidemiologickeu situaci modifikovana a vznikly v ramci ni tzv. podcasty
(audiovizualni material, ktery-nahrazuje text) se stejnym cilem podporit podnikavost KKP
v prumyslu. Jedna se o dobry napad, ktery je prenositelny do ceskych podminek. Otazkou
je samozrejmé do jaké miry by byli obyvatelé ochotni podcasty poslouchat, protoze jich

sze prozatim nebylo pfilis vyuzito.

© CWE
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okud jste docetli tento dokument az do konce, nejspise jiz mate povédomi o tom, co jsou
kulturni a kreativni pramysly (KKP), kdo je v regionu podporuje a jak bychom jich
v budoucnosti mohli vyuzit, aby se Karlovarsky kraj stal mistem prilezitosti, kde se
kreativita a umélecké nadani snoubi s pramyslem. Karlovarsky kraj se diky nim také mize
stat mistem, kde lze vyuzit umélecky talent a kde lze podnikat v oblastech, které jsou
Casto jen nasimi konicky (hudba, divadlo, uménij, protoze se prozatim diky nim neda
vydélat dostatek penéz na zivobyti. Uvédomujeme si, jak moc je dilezitd podpora
kreativity—jiz v mladém véku, aproto tento akcni plan cili pravé na podporu aktivit
rozvijejicich talent a kreativitu nasi mladé generace.

V akénim planu naleznete informace o CLEVER GAME, ktera byla organizovana diky
InduCCl. Jednd se o sérii workshopl s zaky stfednich $kol, jejich uditeli, studenty VS a
designery, kde jsme za pomoci metody Designového mysleni vytvareli tri Gnikové
vzdélavaci hry. Vsechiny hry mohou slouzit jako vyukovy material podporujici financni
gramotnost. Mimo tuto aktivitu se v regionu realizuji i dalsi cinnosti na podporu kreativity
zakd. Za nejdulezitéjsi z nich povazujeme dilny konané v Galerii Supermarket WC.
Designové galerii, kterda pomaha Gcastnikim workshopl myslet neobvyklym zplsobem.
Podporujme kreativitu nasich déti i v budoucnosti a poradejme napriklad kreativni kempy
pro pedagogy, dilny ¢i workshopy pro zaky, ale i osvétu v oblasti podnikani. Tyto priklady
na podporu tvorivosti a jesté dalsi jsou uvedeny v kapitole 7.
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Abstract

This Regional Action Plan summarizes future activities for support of creativity and enterprise of our
young generation and the public. 65 % of current pupils will be employed in fields which have not
been incurred. Pupils of high and elementary schools have to remember a lot of knowledge but we
are not supporting their creativity enough. If they are open to innovations and if they think in an
unusual way they will probably become more successful in their future jobs.

~

Project context

ﬂicroregion Sokolov-East is the partner of the project InduCCl which is focused on th\

support of the CCl. The topic CCl started to be important recently. The CCl is supported in
different parts of the Czech Republic but the Karlovy Vary Region started to support it
intensively in last three years. There was created Innovation Platform for CCl and probably
there will be established a new office for the CCl. Maybe you are asking what the Cultural
and Creative Industry (CCI) is. CCl contains activities which are connected with creation of
new ideas, technologies and products in the field of art, crafts, design, video, movie,
music etc. [1] CCl is an opportunity to keep educated people in the region. Example of
good practice from abroad is the museum of the future called Ars Electronica in Linz where
it presents the connection between art and modern technologies. Examples of good
practice from the Karlovy Vary Region are in the picture on page 4. There is a photo of the

\simulator (game industry), Grange Bernard as the centre for art crafts, band X-jazz in pink/

suits, International Movie Festival etc.

Introduction

The document follows up the Regional Analysis for CCl, CCl Policies on European Level and
discussion meetings with regional stakeholders. The above-mentioned documents were
created within InduCCI. We will also create two Regional Action Plans within InduCClI. This
Action Plan is focused on the support of creativity among the young generation and the
public. The second describes how to support the CCl and its infrastructure.

Continuity with Policy Paper

The knowledge from this Regional Action Plan will be involved in the Regional CCl Policy
Paper. This doctment will be shared with politically active persons and organizations (for
example thiough the Regional Innovation Platform for CCI). This paper is the guide on how
to work with CCl and its development. We will support regional initiatives which promote

This text will introduce future initiatives for support of the CCl in the Karlovy Vary Region. }
creativity, innovations and thinking beyond bounds of experiences. j

Regional analysis

ﬂn the Karlovy Vary Region, jobs in industry have been supported in the long term view. FON
this reason, the region has a low number of high school and university graduates. The long
term transformation of the economy caused brain drain, structural unemployment, low
salaries and low business activity. 4] Our region has no public university which is the
reason for selective migration to economic centers. Our goal would be to address the
young generation with the opportunity to work in creative or artistic fields. Therefere,
they would use their talent and potential to business. We have only one creative high

kschool inthe region so we can use it as a starting point and support for creative educationJ

of all:
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Activity tested in the InduCCl project

ﬂNe tested a new educational format of the Project-based learning where 18 pupils of three\
schools cooperated in a long term online project. We organized three online workshops,
Virtual Study Tour and Public Online Presentation. Pupils were supported by three
teachers, two university students and two designers. The main aim was to develop their
creativity and show the power of the interdisciplinary cooperation. The activity was called
CLEVER GAME because they had to create three educational games with the topic financial
literacy in mixed teams. The task was to create educational games with the help of Design
Thinking method.

NORBER

SARLO

VEK: 28
STREDNI LOGISTICKE VZDELANI: STUDENTKA STREDNI SKOLY
SkoLy OBCHODNI {IE KO é
KONIGKY: CESTOVANI A KONIGKY.: V.
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CiL: CHTELA BY MIT

CiL: CHTEL BY VLASTNIT FLAB
; VLASTNI KAVARNU

CESTOVNI KANCELAR

ClL: CHTEL BY BYT ZA-
MESTNAN JAKO
BANKOVNI PORA

Final proposals for educational escape games

1st escape game - You will not escape a job

It is an escape game with five rooms. The first step is the choice of a gaming role. You could be the
future employee Norbert, future businesswoman Charlotte, future businessman Sam or future
employee Dahlia (pictures above). Every figure has their own story which you will see in the video.
Videos are placed on YouTube. There is a link for Charlotte: https://www.youtube.com/watch?v=n5g-
E8yaGig. The game is different for employees or businessmen. Employees are going through these
rooms: (1) creation of a motivation letter for a job, (2) job interview, (3) checking of a job contract
and (4) drawing up a family budget with the salary. Businessmen will go through: (1) entrepreneurship
kest, (2) settlement of a trade license, (3) bank loan and (4) creation of a slogan for a new company.

/

2nd escape game - Your Own Way

This escape game was prepared for individuals who don’t like to cooperate in groups. You will have
the task and you will have to solve it alone in one month but in a real situation. Your process will be
enrolled in a game diary. At the end we will evaluate your steps and add points. The task could be:
You are a single mother of two children and you were fired from your job. What will you do?

ﬁrd escape game - School of Life

The third escape game focuses on the search for a dream job. You (or your group) are going through
three rooms where you will solve tasks and answer some questions. In the first room you will find an
Employment Department where you have to fill in correctly the form for the search for your job. You
will try to find your dream job in the second room where you will search it on the internet and
complete textual advertisements. In the third room you will face a real job interview where we will
see if you are successful or not. You can find cards which we will use for the game below. There are
cards for indicia, random chance and joker which helps from the prison in the game. Players could go
to prison if they don't finish a task in time limit or if they don't know the answer to a question.
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Other regional initiatives

this chapter are described these regional activities:

(1) Educational courses for creativity and enterprise - the test case from the international
project InduCult2.0 where pupils gained practical awareness and tried to be creative in
open tasks. [6]

(2) Gallery Supermarket WC - they organize educational programs for schools and the
public. Pupils can try to be a designer and create something according to their own
proposal. Workshops are realized in former luggage storage in Karlovy Vary. [7]

(3) Competition the Colonnade Tumbler - the aim is to increase the awareness of
traditional porcelain production among young generation. Pupils of Elementary schools
could propose a decor of a tumbler (younger pupils) or the design of a tumbler (older

pupils). [8]

(4) Project ,Science for Life, Life for Science “- systematic support of education in
technical and scientific fields (project competition). [9]

(5) Other competitions for schools connected with design.

(6) Regional Action Plan of the Karlovy Vary Region for Education - one of the main
interventions is the support of competences to enterprise, creativity and initiative (for
xample project for creation of fictitious companies). [11]

Future initiatives - action plan

ﬂ)ur goal is the-support of creativity (not only) among young generation. We realize that \
creativitycould lead to innovations which could provide economic growth and at the same
time-it could increase the competitiveness of the region among other Czech regions. We
wish to support artists and other creative people in their business. Therefore, they will not
need to work in other jobs and they could give full attention to their business. Art and
creativity could be used for example in industrial fields. We plan to increase the demand

Qor creative minded people with the help of publicly available databases of them. /

The aim: Support enterprises, interdisciplinary cooperation and creativity
not only among the young generation of the Karlovy Vary Region

/" Planned project: I

Strategic project of the ceramics high school - within the project will be created a
Creative Hub and simultaneously scientific projects (it will contain reconstruction of
building of current school and outbuilding).

\_ J
/~ Support of creativity among public: N\

There is a plan to create a Design Entertaiment Centre for education where participants
will be guided to knowledge of crafts, design and creativity. The next project is called the
Design place. It will-be a traveling container with interactive exposition about the Design
\_ Thinking. Other possible activities are camps and summer schools. -
~

4 Support of creativity among the youth:

It will contain activities: education for creativity in schools, education of teachers about
creativity, workshops, Project-based Learning or FabLab - laboratory for creativity.

- J
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Examples of good practice from InduCCl partnership

1) Arts Meet Technology - Labor 2025 (Chemnitz)

It was a series of three workshops called Laboratory of the senses, Offline Gallery and
Earth of fibers. You can see a photo from the realization above. The activity allowed
artists to try work with modern technologies and think about their possible cooperation
with technical fields.

2) CCI Nightshift

It was a cultural event within Days of Industrial Heritage in Chemnitz. The aim was to
combine science and arts with classical industrial fields. There was also introduced the
connection between theater and technology (picture below).

3) New Pioneers

[ It was a series of podcasts with the aim to support CCl business in industry. ]

Conclusion

m/ou read the document to the end, you probably have some awareness of CCl and its
examples from Karlovy Vary Region. CCl is an opportunity for Karlovy Vary Region to
become a place where you can easily use your artistic talent for your business. We realize
how important creativity is already in youth and-for this reason the Regional Action-Plan
aims for-support of creativity and talent. in this paper you can read about Clever Game -
the activity which was organized within InduCCl. It was a series of workshops for pupils of
three high schools, teachers, students of university and designers where they together
created in common the escape games with the help of the Design Thinking method. Beyond
this activity other activities were organized here (chapter 6). The most important of them
are workshops in the gallery Supermarket WC - design gallery which helps to think in-an
unusual way. Support the creativity of eur children in the future and let’s organize
creative camps, workshops or other activities. These examples for support of creativity are

wolved in chapter 7.
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